




Spielanleitung 

Instructions 

Instructions 

Istruzioni 

Instrucciones 

Instrukties 




DEUT3CH* Al ien kommt von einem fremden Stem, Seen Raum- 
schiff ist kaputt urnd mu6 wieder zusommengebout werden, domit 
or nach House kann< 

FRAN^AIS* Alien vient d'un outre ostre^ Son voisseau spatial 
est endcmmage et doit etre reconstruct, pour qu'il puisse centrer 
chez Ini, 

ITALIANO. Alien viene do unalfra Stella, La suo nave spaziole 
e rotta e deve ess ere montafa di nuovo,, cos'i puo tornore a eosa. 

ENGLISH. Alien comes from a foreign planet. His space-ship is 
broken and be must put it bock together in order to be able to 
return home. 

ESPANOL, Alien viene de una estrello ignoto. Su nave espacial 
esta overiodo y tiene que volver a ser montodo porp que pueda 
valve r a casa, 

NEDERLANDS. Alien kommt von een vreemde pianeet. Zijn 
ruimteschip is kapol en moet weer in elkoor worden gezet, apdot 
hij naar huis kan. 


























DEUTSCH 


ITT Fcmiliy Gomes sind fur die Benutzung fm ATARI* Video 
Computer System 2600 vorgeseheru 
SdhlieBen Sie Ihren ATARI vorsthriftsmdBig on. 

□berprufen Sie vor allem, ob die Kobelverbindungen fest ein- 
gestedkf sind, 

Nath Einstecken der Kosselte stellen Sie Ihren ATARI ouf ON. 
Mil der Taste Game Select stellen Sie das gewunschte Spiel ein. 
Dann driicken Sie die Re set-Taste, 

Hollen Sie das Steuergeraf £0, doB der rote Knopf nach links 
oben ciuf den Bildschirm geridhtet ist. 


Fpindlich®! __ 
Vertolg«r 


CcMJfiTdoViin 

Neunjr Veriuth 



--* Energie 

Confer 


- Alien 


Reparalur ■ 


Energiefcuge! 


4 verschiedene Spiele 

Spiel 1: 5000 Sek, fur einem Spieler 
Spiel 2: 5000 SeL fur zwei Spieler 
Spiel 3; 3000 Sek. fur einen Spieler 
Spiel 4; 3000 Sek. fur zwei Spieler 


1. Alien, ein Wesen vom anderen Stern, hat die Aufgobe, die 
vier Teile seiner Rokete zu Finder, ins Reparaturzentrum zu 
tragen und in der richtigen Reihenfolge zusammenzusetzen, 
um nocb house zuruckkehren zu kSrtnen* Druck den rofen 
Knopf, die Suche beginnt. 

2. In ocht versdhiedenen Depots konnen die Teile der Rokete 
sleeken, Genausagut konnen die feindlichen Verfolger von 
Alien in den Depots sitzen. Dann mu6 Alien sofort flGchten. 

3. Alien konn sich in der Milte des Labyrinths im Energle-Center 
mil neuer Kraft versargen. Wen ft die Anzeige neun Energie- 
kugeln anzeigt, ist weitere Aufnahme zweekfos. Mit jjeder 
Energiekugel konn Alien die feindlichen Verfolger fur kurze 
Zeit stoppen. (Roten Knopf druckenj) 

4. Alien darF sich nfcht in die Felder der elektrischen Schwer- 
kraft begeben. Dort 1st er vo rub erg eh end gelohmt. 

5. Findet Alien in einem Depot einen Teil seiner Rokete, la Lift er 
vor Freude blou an, Er bringt das gefundene Teil in dos 
Reparaturzentrum (weiBer Punkt) in einer der Ecken des 
Bildschirms. Noth Erreichen des Reparaturzentrums muftt 
Du die rote Funktionstosle drGcken* 

6. Falls es rich I dos richtige Teil ist, dann muB er es dabin 
zuruckbr ingen, wo er es hergeholt hot. Erst wenn er das rich- 
tige Depot wiedergef Linden hat, nimml er wieder seine nor 
mole Farbe an, 

7L So sehen die Raketenteile aus: 


1- 2. 3, 4. 



8. Wird Alien von den feindlichen Verfolgern gefangen, muB 
er von vorne beginnen. fnsgesomt hat er vier Chancen, sein 
fiaumschiff zusammenzubauen. 















ENGLISH 


ITT Family Games arc to be used with the ATARI* Video 
Computer System 2600, 

Conned your ATARI actor ding to the instructions. 

Make sure all cable connections are firmly inserted. 

Insert the cassette and turn the ATARI on. Use the G ame-5 elect- 
button to choose the desired game. 

Then push the Rese t-b utton . 

Hold the control in a way that the red button i$ pointing towards 
the upper left on the screen. 


£vil -chaser 


Energy Center 



iun 


fiepair Center 
Energy bu'-lel 


Four different games 

Game T: 5000 seconds for one player 
Game 2; 5000 seconds for two players 
Game 3: 3000 seconds for one player 
Game 4: 3000 seconds for two players 


L Alien is a being from a different planet. He must find the 
four pieces of his space-ship, bring them to the repolr center,, 
put them together in the correct sequence in order to be 
able to return home, Push the red button, the search begins. 

2. The parts of the spaceship can be hidden in eight different 
depots. But the depots might also be the hide-outs for the 
evil chasers. Then Alien must escape immediately. 

3* Jn the center of the labyrinth ist the energy center where 
Alien may get new power If the display indicates nine 
energy bullets, further power intake is useless. With each 
energy bullet Alien can temporarily stop the evil chasers. 
(Push the red button!) 

4. Alien may not enter the areas oF electrical gravity. There he 
becomes temporarily paralyzed. 

5. When Alien finds a port of his space-ship in one of the 
depots, he turns blue with joy. He brings, the part to the 
repair center (white point) in one of the screen corners. 
After reaching the repair centre, you must press the red 
function button. 

6. If it is not the right part he must take it back to where he 
found It. Only when he has found the right depot, will his 
color turn to normal, 

7. This is what the parts of the space-ship look like: 


]. 2. 3. 4. 



8. If Alien is caught by the evil chasers he must start from the 
beginning. He has a total of four chances to rebuild his 
spoce-ship. 

















FRANCAIS 

# 


Les jeux de societe ITT Family Games sont census pour les ordi~ 
noteurs domestiques ATARI* 2600, 

Branches votre ATARI en, suivont les instructions. 

Verifier surtout que toutes les f idles soient bien en fancies dons 
les prises. 

Apr£ avoir introduit la cassette, mettez TATAR! en position ON. 
Endenehez le feu desire, en oppuyant sur la touche de selection 
Gome Select, 

Appuyez ensuite sur la touche Rese t, 

Tenez le dispositif de comma nde de maniere 6 ce que le bouton 
rouge soit drrige vers Tangle superleur gauche de Tecran. 


Ennemis 

pogriuivanf 


Countdown 
Nouvel «iQ* 



CenPf* 

draJimcrtfation 

en tflergie 

Alien 

Atelier 
dt? r^p-nrefipn 

Gouk d energie 


Quatre jeux differents 

Jeu n 0, 1: 5000 sec. pour un joueur 
Jeu n° 2: 5000 sec. pour deux joueuts 
Jeu r\° 3: 3000 sec, pour un joueur 
Jeu n° A: 3000 sec, pour deux foueurs 


1, Alien, un etre venant d une autre ptanete, est charge de 
trouver les quatre parties de sa fusee, de les porter a l‘ate- 
Her de reparation et de les monter dans le bon ordre afin de 
pouvoir rentrer chez lui. Appuie sur le bouton rouge, l aven- 
tyre commence! 

2, Les parties de la fusee peuvent se trouver dons hull depots 
differents, Lee ennemis dAlien, qui le poursuivent, peuvent 
tout oussi bien l'attendee dans les depots. II faut alors 

qu Alien se sauve immediatement. 

3, Alien peut reprendre des forces ctu milieu du labyrinths du 
centre d'alimentation en energie, Si I'affiche montre neuf 
boules d'energie, ce iVest pas la peine de tonlinuec Alien 
peut stopper pendant un court instant to poursuite de ses 
ennemis, a 1‘oide de chacune des boules d'energie fappuyer 
sur le bouton rouge!). 

4, Alien ne doit pas penetrer dans les zones de pesanteur elec- 
trique, si nan il est pravEsoirement paralyse. 

5, Lorsqu'Alien trouve une partie de sa fusee dons un depot, il 
en devient *bleu» de foie, Il apporte la pidee dons lotelier de 
reparation (point blanc), dans E'un des coins de I'ecran, 

Arrive au centre de reparation, tu dais appuyer sur la 
touche de commands rouge, 

6, 51 ce n'esl pas la bonne piece, II doit la ramener Id ou il l a 
trouvee. II ne reprend sa couleur normale que brsqu'fl a 
retrouve le bon depot, 

7, Les pieces de la fusee se presenter! com me suit; 


1. 2. 3. 4. 



8. Si Alien est fait prisonnier par ses ennemis, il doit repartir 
a zero. 11 dispose en tout de quatre essais pour monter so 
fusee. 












ITALIANO 


ITT Family Gomes some previsti per I’uso nel sistema 2600 ATARI* 
Video Computer 

Colleghi if. Suo ATARI come prescritto. 

Controlli Soprattutto se siano inseriti tutti i covi. 

Oopo J’inserimento della cassetto Fissi if Suo ATARI oli’ON. Con i! 
taste Gome Se lect scelga il gioco preferito, 

Poi premo il tasto Reset. 

Tenga il dispositivo di contrallo in mode che il botfone rosso sia 
indirizzafo in alto sullo schermo verso sinistra* 



Irtieguirore 

nemkq 


Countdown 
Nuoto 


Centro energip 


~ -Ali^n 

- Centro 

riporozicmf 

Stem eiwgeltea 


Quattro giochi diverst 

Gioco 1 1 5000 sec per on giocatore 
Gioco 2; 5000 sec. per due grocctori 
Gioco 3; 3000 sec. per un giocatore 
Gioco 4 j 3000 sec. per due giocotori 


1* Alien, un essere di un'altro Stella, ha la funzione trovare le 
quattro porti del suo missile, di portorle a I centro rjparazioni 
e montarle nello sequenzo gigsto in modo dq poter ritornore 
a caso. Premi bottone rosso e comincio a cercare, 

2.1 pezzi del missile si possono trovare noscosti in deposits 
divers!* Precisamente lo stesso pud essere per gli inseguitori 
nemici di Allen. Anche es&i potrebbero trovarst nel deposit!. 
In questo case Alien deve ecoppare al piu presto. 

3. Alien si pud ri form ire di nuova energict nel mezzo del iabt- 
rinto del centro energetico. £e il segnale indicct nove sfere 
energetiche cesso il rifornimento. Alien pud fermare per un 
pd di tempo gli inseguitori nemici per mezzo di ognuno delle 
sfere energetiche. (Premere il bottone rosso!} 

4* Alien deve tenersi I onto no doi campi della forza di g ra Vi¬ 
la zione elettrica, perche li viene parolizzoto temporanea- 
mente. 

5. Quando Alien trovo un pezzo del suo missile in un deposito 
si ovvio in blu per la gioia. Esso porta if pezzo trovato ol 
centro riparazioni [punto bianco) in un angalo del 
teleschermo* Dopo raggiunto il centro di ripcraztane devi 
sthiacdore il tasto di funzione rosso. 

6. Nel caso non sia il pezzo giusio esso lo deve ri porta re nel 
luogo dovelo ha trovato. E solo quando avrd trovoto il 
deposito giusio riavrci il suo col ore norma I e. 

7* I pezzi del missile appaiono cost: 


1. 2. 3. 4. 



8* Quando Alien viene cctturoto dagli inseguitori nemici deve 
ricominciare daccapo, Esso ha in tutto quattro possibilitd di 
monfare la suo nave spazlole. 

















ESPANOL 


STT Fgmily Gomes estan previstos para ser utifizados en el ATARI* 
Video Computer System 2600, 

Conecten su ATARI de atuerdo con las instrueciones. 

Compruebe sobre todo, si todas las conexiones de cable estan 
firmemente enchufadas. 

Despues de infroducir la cassette ponga el ATARI en ON r 
Programs el juego deseado con la tecla ..Gome select ". 

Enforces apriete la teclo-Resef. 

Sujete el toblero de rmandos de tal manera, que el baton rojo 
este dirigido a la parte superior izquierda de la pantoIIa. 


PerifrgL<idDr ■ 
enemigo 


Countdown -— 

Nlevo. inJenlo — 



- Centro 

de energio 

- Alien 

- Centro de 

repuruc>onti 

0qlo de energio 


Cuatro juegos dilerentes 

Juego 1: 5000 seg, para un jugodor 
Juego 2: 5000 seg, para dos jugadores 
Juego 3: 3000 seg, para un jugadar 
Juego 4= 3000 seg, para dos j'ugodores 


1 * Alien, un ser de otro astro, tiene lo mision de encontrar fas 
cuatro partes de su cohete, llevorles ol centre de repa redo¬ 
ne s y montarlos en el cor recto orden de sucesion, para 
poder volver a casa. Aprieto el boton rop, la busqueda 
comienza. 

2 . Las partes de su cohete pueden estar metidos en ocho depo¬ 
sitor diferentes. Pero tambien pueden estar ocultos las perse j 
gui dares enemigos de Alien en I os depositor Ententes Allen 
tlene que huir inmedlatemenle. 


3. Alien puede proveerse de nueva fuerza en el centro de 
energio en medio del laberinto. Caso de que el registrador 
Indlque nueve balas de energio es inulil una nueva carga. 
Con cado bala de energio Alien puede porar a Jos perse- 
guidores enemigos por un corto espado de tiempo, fiApre¬ 
tar baton rojjol). 

4. Alien no debe meterse en las campos de fuerza de grove- 
dod eledrica. Alii se encuentra momenta neamente parqli- 
zado, 

5. Si Alien encuentra en un deposito uno parte de su cohete se 
pone azul de contenlo. LLeva la parte enccntrada al centro 
de repara clones (punto bianco) en una de las esquincs de 
la pantalb. Una vez alcanzodo el centro de repargddn, 
debes pulsar la tecia rofa de funcionamiento, 

6. Si no es la parte correcto, tiene que volveria al sitio de 
donde el ha traido. Solamente al volver a encontrgr el 
deposito correcto vuelve a tomar su color normal 

7. Lqs paries del cohele son a si: 


). 2. 3, 4. 



8. SI Alien es atrapado por I os perseguidares enemigos tiene 
que volver a empezar desde ell prlndipio. En total tiene 
cuatro oportunidades para montar su nave espadal 




















NEDERLANDS 


JTT Family Games zijn voar het gebruik in her ATARI* Video 
Computer System 2500 bestemd. 

Slpit U Uw ATARI vo I gens de voqrschriften aan. 

Controvert U voor el of olle kabelverbindingen goed vast zitten. 
No het inleggen von de cassette zel U Uw ATARI op On. Mel de 
toets Gome Select kiesf U het gewenste spel. 

Dan drukt U op de toets Reset, 

Houdt U het bedieningsopporaat zo f dat de rode knop noar links 
bover op het beeldscHerm is gericht. 



s-fwltn 


energiekcgel 


vier verschillendV spelen 

spel 1: 5000 sec. voor een speler 
spel 2: 5000 sec. voor Iwee spelers 
spel 3: 3000 sec. voor een speler 
spel 4: 3000 sec. voor twee spelers 


1. Alien, een wezen van een andere ploneet, heeft de 
opdrocht de vier delen van zijn raket te vinden, in het repa- 
ratiecentrum te drogen en in de juiste volgorde in elkaar te 
zetten, om near huis te kunnen terugkeren,, Druk op de rode 
knop, het zoeken begint. 

2. In acht verschillende depots kunnen de delen van de raket 
zich bevinden, Even goed kunnen de vijandelijke vervolgers 
van Alien zich in de depots bevinden. Dan meet Alien 
meteen vluchten 

3. Alien kan in het midden von het labyrint in het energie- 
centrum nieuwe kracht opdoen. Wameer negen energie- 
kogels warden getoond, is verdere opnome zinloos. Mel 
iedere energiekoge! kon Alien vijandelijke vervolgers voor 
korte tijd tegen houden, (Rode lenop drukken!} 

4 . Alien mag zich niet in de velden van de electrische zwaarte- 
kracht begeven, Daar is hij tijdelijk verbmd. 

5. Wanneer Alien in een depot een deel van zijn raket vindt, 
loopt hij van vreugde blauw aon, Hij brengt het gevonden 
deel in het reporatiecentrum (witte punt) in een hoek von het 
beefdscherm. No dat het reporaliecentrum bereikt is, rnoet je 
ap de rode funktietoets drukken^ 

6. Wanneer het niet juiste deel is, dan moet hij het door naar 
toe terugbrengen, waof hij het vandaon heeft gehaald. Pas 
wanneer hij het juiste depot teruggevenden heeft, krijgt hij 
zijn normals kleur tenjg, 

7. Zo zien de delen von de raket er uit: 


L 2. 3. 4. 



8. Wanneer Alien door vijandelijke vervolgens wordt gevan- 
gen, dan moet hij opnieuw beginner. In lotaal heeft hij vier 
kansen zijn ruimteschip in elkaar te zelten. 













